JEU D’ASSOCIATION
TABLE DE MULTIPLICATION

IxI

Recompose
les paires en associant
le caleul et sa réponse.

Ne pas utiliser la

carte du monstre seul




JEU DE MISTIGRI
TABLE DE MULTIPLICATION DE | A I0

Toutes les cartes sont distribuées.
Chaque joueur élimine immédiatement
les paires qul possede dgja. A son
tour, chaque joueur pioche une carte
au hasard dans la main de son voisin de
gauche.

Si la carte piochée permet de former
une paire avec une carte de sa main, le
joueur la pose. Sinon, il la garde.

Le jeu continue jusqu'd ce qu'il ne reste
plus qu'une seule carte en jeu : le
Mistigri (le monstre bleu sans chiffre).

Le joueur qui la détient est le perdant
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